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元素騎士オンライン
直近のアップデート計画について

GENSO開発チーム

關於基礎裝備強化後
參數再抽選功能
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關於當前計劃實施詳情

• 關於隨機參數再抽選（重新打造基礎裝備），我們正在考慮以下的規則：

① 只有稀有度SR以上且強化等級1以上的基礎裝備才可以進行再抽選。

② 再抽選可以用以下兩種方法進行：

１） 定額的 mROND + 依強化等級確定的等同經驗值的秘銀礦

２） 同樣的基礎裝備（不論強化等級）

※如果使用同樣的基礎裝備作為材料，則不需要再抽選費用和秘銀礦。

※突破限制後，依據等級算入mROND。詳情請參考下一頁。

③ 例如，如果是強化等級30的SR裝備，則將進行30次隨機參數的再抽選。此外，不能撤銷由再抽選決定的參數結果。

④ 通過強化的再抽選，裝備的強化等級或EXP不會增減。
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關於再抽選的費用

• SR稀有度的裝備：

強化等級1至30，每次再抽選的固定費用為 3,000,000 mROND +秘銀礦經驗值數量。

當突破極限後，即強化等級超過31，每提升一級會額外增加 100,000 mROND的費用。

等級45時，費用將達到最高 4,500,000 mROND。

• 對於LR稀有度的裝備：

強化等級1至50，每次再抽選的固定費用為 4,000,000 mROND +秘銀礦經驗值數量。

當突破極限後，即強化等級超過51，每提升一級會額外增加 100,000 mROND的費用。

等級80時，費用將達到最高 7,000,000 mROND。
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必要經驗值

• 下表為不同強化等級再抽選時所需的經驗值的數量（所需的秘銀礦的數量）

▼参考
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目前我們正在進行開發，預計在2023年8月中旬進行更新。

① 8月中旬在公開測試伺服器上應用後，在8月底至9月初更新到正式伺服器並開放服務。
②從一開始就在8月中旬更新到正式伺服器並開放服務。

我們正在考慮以上兩個時間點。
但是8月中旬直接更新到正式伺服器並開放服務的話，也可以更早的接觸到各種問題的有效手段。

我們希望通過公開這份資料，參考全球社區的意見，
再次謹慎考慮這個問題，這也是我們提前公開詳情的原因。

歡迎大家多多參與發言並給予意見！
感謝大家一直以來支持元素騎士！

關於更新的時間點
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非常感謝您閱讀到最後。
本資料由元素騎士Online本體開發團隊製作。

關於LAND、UGC、以及元宇宙相關的更新和開發，
將由其他團隊同時進行，

開發團隊會依照WhitePaper的進度表進行推進。

感謝您一直持續不斷地支持元素騎士Online！
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