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元素騎士オンライン
直近のアップデート計画について

GENSO開発チーム

ベース装備の強化による
ランダムパラメータ再抽選機能について
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現在予定されている実装仕様について

• ランダムパラメータの再抽選（ベース装備の打ち直し）については次のようなルールで考えております。

① 再抽選が可能なベース装備はSR以上のレアリティでかつ強化レベルが１以上のものに限ります。

② 再抽選は次の２種類の方法で行うことができます。

１） 固定額のmROND + 強化レベルに応じた経験値相当のミスリル

２） 同一のベース装備（強化レベルは問わない）

※同一のベース装備を素材とする場合は、再抽選費用ならびにミスリルの要求は行われないものとする。

※限界突破後よりレベルに応じてmRONDは加算されます。詳細は次ページをご確認ください。

③ 例えば強化レベル30のSR装備だった場合は、30回分のランダムパラメータの再抽選が行われます。

 また再抽選によって決定されたパラメータの結果は取り消すことができません。

④ 強化の再抽選によって装備の強化レベルや、EXPが増減することはない。
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再抽選費用について

• SRレアリティの装備の場合

強化レベル1～30までは一律3,000,000mROND＋ミスリルによる必要経験値が再抽選費用となります。

限界突破後の強化レベル31からは、1レベル上がるごとに100,000mRONDが加算され、

レベル45で最大4,500,000mRONDとなります。

• LRレアリティの装備の場合

強化レベル1～50までは一律4,000,000mROND＋ミスリルによる必要経験値が再抽選費用となります。

限界突破後の強化レベル51からは、1レベル上がるごとに100,000mRONDが加算され、

レベル80で最大7,000,000mRONDとなります。
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必要経験値について

• 以下の表が強化レベルに応じた再抽選時に必要な経験値量（ミスリルの必要量）となります。

▼参考
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現在、開発を進めておりますが、2023年8月中旬のアップデート予定となります。

① 8月中旬に公開テストサーバに適応の上、8月末～9月頭に本番サービスへアップデートして公開する。
②最初から8月中旬に本番サービスへアップデートして公開する。

のどちらの進め方を取るべきかは現在検討を行っておりますが、

現在は後者の8月中旬に本番サービスへ直接アップデートを行う形を取るほうが、
諸々表面化している課題に対して早期アプローチを行える有効な手段の１つになると考えております。

本資料公開によって、コミュニティの皆さまのご意見なども参考にさせて頂きながら、
改めて慎重に検討していければと思い、事前に仕様開示をさせて頂きました。

どうぞ、今後とも元素騎士オンラインを宜しくお願い致します。

アップデートタイミングについて
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最後までご確認くださりありがとうございました。

本資料は元素騎士オンライン本体開発のチームが作成したものです。
LAND、UGC、メタバース関連のアップデートは

また別チームが平行してWhitePaper準拠のスケジュールで進めております。

どうぞ、今後とも元素騎士オンラインを宜しくお願い致します。
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