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本資料の見方について

α test

β test

release

update

2022年5月31日から始まるαテストに搭載される機能・コンテン
ツは青色で表現されます。

2022年7月31日から始まるβテストに搭載される機能・コンテンツ
は緑色で表現されます。

2022年8月31日から始まる正式リリース版に搭載される機能・コ
ンテンツは橙色で表現されます。

リリース後のアップデートによって拡張される機能・コンテンツは
紫色で表現されます。



Metaverse世界の実現
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オンライン3D空間上での自由なコミュニティ形成、新たな経済圏の世界を提供します。

α testで開始メタバース
３D空間



サービスリージョン

アジアサーバ 日本サーバ

欧州サーバ 北米サーバ

本サービスのゲームサーバーが設置される場所（リージョン）です。
好きな地域を選んでゲームを行うことができます。

リージョンごとにユーザデータは保存されるため、
別のリージョンでゲームを開始する際には、新規アカウントとして扱われます。

α test β test

release update



Metaverse –リソース強化

リソース強化 BGMのリメイク

キャラクターの
見た目、動き

背景モデル

NPCモデル

コミュニティからの要望が強かったBGMのリメイクを行います。
NPC、背景モデル、装備品、敵などのモデルデータもリニューアルを行い、最新のゲームに適したグラフィックへと進化させます。
既にグラフィックの向上に向けたリソースの制作は進んでおりますが、実際のゲームに組み込むには専用のコンバーター開発が必要で、
α版ではまだ改善されたグラフィックをお見せすることができませんが、β版では公開していきたいと考えております。

装備の見た目

α test β test

release update

Before

After

元素騎士オンライン→元素騎士オンラインMETA WAORLDの拡張機能



GameFi – EcoSystem.1

EcoSystem
全てのアイテムに

発行上限数を持たせる

GameFiの要素と独自のECOシステムを実現します。

miniRONDの
発行枚数管理

元素騎士オンラインサービス内で入手することができる全てのアイテムには発行上限数が設定されています。
発行上限数を超えて新しいアイテムが作られることはないため、これによってレアアイテムの価値が保証されます。
またβ版では、アイテムがどれだけ流通しているのかを確認できる専用のインターフェースが実装される予定です。
ゲーム内で入手できるminiRONDについても同様で、NPCにアイテムを売る事でminiRONDを入手できますが、サービス側が設定した
miniRONDの上限に達すると、それ以上NPCがアイテムを購入することができなくなります。
ゲーム内でminiRONDが消費されるとNPCの所持するminiRONDが回復します。
もしくは新規にRONDがimportされることでminiRONDの上限数が増えます。トークンインポートは正式リリース版から公開されます。

銀行

アイテムの流通量を
確認する為のUI

NFT import / export

FT import / export

(アービトラージ)

α test β test

release update



GameFi – EcoSystem.2

EcoSystem スカラーシップ

ステーキング

ゲームをプレイする以外にも収入を得る方法が提供されます。
スカラーシップではオーナーがスカラーに装備をレンタルすることで、スカラーの収入の一部を得ることができます。
また2022年7月上旬に公開されるマーケットプレイスでは、保有するNFTを売買することでMVを獲得することが可能になります。
2022年7月下旬～8月上旬にアップデートを行って、マーケットプレイスでの出品方式にオークションが選択可能となる予定です。
既にステーキングはリリース済ですが、ステーキング量に応じてステーキングランクが発行される仕組みもマーケットプレイスの
公開と同時にリリース予定です。

マーケットプレイス

ステーキングランク

α test β test

release update

オークション形式の
販売を可能にする

GameFiの要素と独自のECOシステムを実現します。



Metaverse –空間提供

空間提供
エルロンド

ショッピングモール

メタバースサービスとして様々なことができる空間を提供していきます。
エルロンドショッピングモールでは、現実世界に実在する店舗が参加することができるテナントが並び、
今後様々なタイアップを計画していきたいと考えております。
その一角に建設されるエルロンド美術館は、過去に発売されたNFTや有名アーティストの作品が鑑賞できる美術館として機能します。
コミュニティのコアなファンに配布された特別なNFTを所持していると、モールに建設される専用サロン「元祖寿司」に
入店できるようになります。
その他、様々なイベントが開催できるイベントホールや、プレイヤー同士が対戦できるPvPアリーナなどのアップデートを予定しています。

イベントホール

α test β test

release update

エルロンド美術館

元素寿司や
NFTアイテム

PvPアリーナ
コロシアム



Metaverse –コミュニティ

コミュニティ チャット

元素騎士オンラインでは、チャットやエモーションアイコン、モーションなど、多様なコミュニケーションをとることができます。
今後はボイスチャットの開発などを行うことで、メタバース世界としての可能性を広げたいと考えております。
正式リリース版では、プレイヤー同士がフレンド登録することで、いつでもチャットやパーティができるようになります。
また、β版では、ゲーム内のアイテムや通貨のトレードを解禁する予定です。

パーティプレイ

α test β test

release update

エモーション
モーション

テキストチャット

フレンド機能

ボイスチャット

ギルド機能

NFTトレード機能



Metaverse – LAND

LAND
LAND Viewer 

LAND販売

LANDを使ったサービスの提供はサービスリリース後のアップデートとなりますが、LAND区画を見て購入するためのViewerが
先行してリリースされます。Viewerの公開は2022年7月～8月頃を予定しています。
その後、LANDについては様々なカスタマイズができるよう随時アップデートを行っていく予定です。

α test β test

release update

LANDの拡張

LANDのカスタマイズ
ワープポータル、PvP

敵の配置

NPCの配置

フィールドの変更

BGMの設定

入場料金の設定



Metaverse – UGC

UGC 開発キットの公開

UGCは、正式リリース後のアップデートで追加される機能で、様々な新しいNFTを作成できるようになります。
作成したデータを専用の開発キットに流し込み、オリジナルアイテムを購入してNFTを作成することで、新たな商品を生み出すことができます。
マップオブジェクトからハウジングまで、独創的なLANDの作り込みから、オリジナルアイテムの作成・販売、NPCの外見の変更、BGMの変更に
よる独自の世界観の構築など、様々なものを創り出すことが可能です。

α test β test

release update

UGCを行うための
NFT販売

専用アイテムの創出

NPCの見た目

オシャレ装備の
リデザイン

BGM/SE/Voice

UGCできるもの

ハウジング
マップオブジェクト

元素騎士オンラインをメタバースサービスへするための開発



開発進捗

全体像



本資料の更新履歴

本資料の公開 2022/5/13
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Thank you for your time and we look forward to
building a NEW WORLD with YOU.


