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元素骑士オンライン
直近のアップデート计画について

GENSO开発チーム

关于基础装备强化后
参数再抽选功能
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关于当前计划实施详情

• 关于随机参数再抽选（重新打造基础装备），我们正在考虑以下的规则：

① 只有稀有度SR以上且强化等级1以上的基础装备才可以进行再抽选。

② 再抽选可以用以下两种方法进行：

１） 定额的 mROND + 依强化等级确定的等同经验值的秘银矿

２） 同样的基础装备（不论强化等级）

※如果使用同样的基础装备作为材料，则不需要再抽选费用和秘银矿。

※突破限制后，依据等级算入mROND。详情请参考下一页。

③ 例如，如果是强化等级30的SR装备，则将进行30次随机参数的再抽选。此外，不能撤销由再抽选决定的参数结果。

④ 通过强化的再抽选，装备的强化等级或EXP不会增减。
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关于再抽选的费用

• SR稀有度的装备：

强化等级1至30，每次再抽选的固定费用为 3,000,000 mROND +秘银矿经验值数量。

当突破极限后，即强化等级超过31，每提升一级会额外增加 100,000 mROND的费用。

等级45时，费用将达到最高 4,500,000 mROND。

• 对于LR稀有度的装备：

强化等级1至50，每次再抽选的固定费用为 4,000,000 mROND +秘银矿经验值数量。

当突破极限后，即强化等级超过51，每提升一级会额外增加 100,000 mROND的费用。

等级80时，费用将达到最高 7,000,000 mROND。
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必要经验值

• 下表为不同强化等级再抽选时所需的经验值的数量（所需的秘银矿的数量）

▼参考
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目前我们正在进行开发，预计在2023年8月中旬进行更新。

① 8月中旬在公开测试服务器上应用后，在8月底至9月初更新到正式服务器并开放服务。
②从一开始就在8月中旬更新到正式服务器并开放服务。

我们正在考虑以上两个时间点。
但是8月中旬直接更新到正式服务器并开放服务的话，也可以更早的接触到各种问题的有效手段。

我们希望通过公开这份资料，参考全球社区的意见，
再次谨慎考虑这个问题，这也是我们提前公开详情的原因。

欢迎大家多多参与发言并给予意见！
感谢大家一直以来支持元素骑士！

关于更新的时间点



6

非常感谢您阅读到最后。
本资料由元素骑士Online本体开发团队制作。

关于LAND、UGC、以及元宇宙相关的更新和开发，
将由其他团队同时进行，

开发团队会依照WhitePaper的进度表进行推进。

感谢您一直持续不断地支持元素骑士Online！
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